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DEPLACER LES OBJETS

(en utilisant le clavier)
Déplacer sur les axes X/Y

Déplacer sur l'axe Z

Déplacer par bonds de 10
sur les axes X/Y

Déplacer par bonds de 10
sur l'axe Y

Dupliquer la sélection déplacée
Sélectionner plusieurs objets

Rotation de 45 degrés

Redimensionner dans
une direction

Redimensionner dans
deux directions

Redimensionner
proportionnellement

Redimensionner
proportionnellement en
maintenant en place
Redimensionner
proportionnellement en
maintenant en place

VISUALISATION

(a I'aide de la souris)

Pivoter le plan de travail
Pivoter le plan de travail
Déplacer le plan de travail
Déplacer le plan de travail
Séloigner et s’approcher
S’approcher

Séloigner

Cadrer la vue sur la sélection

TINKERCAD’

KB OO0

Déplacer en maintenant
+ enfoncé le bouton gauche
de la souris

+ Clic gauche de la souris

(Maintenir enfoncé lors
de la rotation)

+ manipuler a I'aide des
ancrages latéraux

Maintenir enfoncé et
+ manipuler a I'aide des
ancrages en coin

Maintenir enfoncé et
* manipuler a l'aide des
ancrages en coin

Maintenir enfoncé et
“ ke m Tl e

des ancrages en coin

Maintenir enfoncé et
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I'ancrage du dessus

m Maintenir enfoncé et

Bouton droit de la souris
Ctrl + Bouton gauche de la souris
+ Bouton droit de la souris
Y i R
Molette de la souris
+
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RACCOURCIS CLAVIER

Légende :

PARAMETRAGE DES OBJETS

Activer/désactiver
la transparence

Convertir la sélection en percage

Convertir la sélection en solide

Vérouiller/déverrouiller
la sélection

Masquer la sélection

Afbirbhay taiie lae aARia e maSeNiiAe
ATTICNEr tous IeS Oopjels masgque

OUTILS ET COMMANDES

Copier la sélection

Coller la sélection

Dupliquer la sélection au
méme endroit

Supprimer la sélection

Annuler I'action précédente

Rétablir 'action

Rétablir toutes les
actions annulées

Grouper la sélection

Dissocier la sélection

Aligner la sélection

Retourner la sélection
(effet miroir)

Sélectionner tout

Placer une régle

Placer un plan de travail

Déposer la sélection sur le plan
de travail (mettre a 0 sur I'axe Y)

Visitez www.tinkercad.com/learn pour plus de conseils, des tutoriels et projets simples. Bonne exploration !
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m (appuyerm pour inverser I'orientation)



